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Bravo vous avez encore des progres en rapidité et en discrétion a faire
mais vous étes sur le bon chemin.

Pour vous préparer au combat, voici un second entrainement qui va
vous mettre en situation de tournoi.

Les marquis vont s'entrainer en combattant les ducs, et les barons vont
affronter les comtes. Si vous étes trop peu nombreux vous devez choisir
une équipe partenaire.
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Pour entrainer votre rapidité, afin de mieux
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surprendre le dragon, les équipes vont s'affronter
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deux par deux, dans une premiére manche.
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Les deux équipes gagnantes se rencontreront
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entre elles dans une seconde manche.
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Pendant ce temps, les équipes perdantes continueront
I'entrainement en s'affrontant toutes les deux.
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Pour enseigner les valeurs de la chevalerie et de la courtoisie aux gagnants
leur récompense sera de porter sur leur dos les deux équipes vaincues
jusqu'au message N°5 en échange les équipes perdante leur donneront
un point de vie
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