
Les 3 languettes sont à replier et à contre coller sur une feuille cartonnée pour former le dos de l’enveloppe.
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Le maître du jeu est le gardien de la maison. Il doit imprimer
9 fois ce document et compléter les cases en inscrivant les
lettres correspondant aux 9 cachettes des énigmes.
A raison d’une lettre par case.
Il doit ensuite classer dans l’ordre les 9 documents et les 
introduire dans l’enveloppe «maison hanté». 
Pour avoir le droit d’ouvrir une fenêtre de la maison et dé-
couvrir une lettre de la cachette, les enfants doivent payer
une pièce d’or au gardien.

www.chasse-au-tresor.eu
www.organiser-anniversaire.fr
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Ecus d’or destinés à acheter l’ouverture des fenêtres


