Jeu de pitafe

pout enfant de 4 ou 5 ans

gn débarrassant votre grenier, vous avez retrouvé une ancienne lettre indiquant qu'un pirate
avait caché, il y plus de 200 ans, un trésor dans votre maison.

La lettre vous informe, que de précieux indices ont été dissimulés dans 20 ballons qui datent
de I'époque des pirates. Cette lettre est signée d'un ami de Barbe Rousse.

JI y a trés longtemps, des pirates avaient attaqué un navire. Il y avait a son bord un trésor fabu-
leux, et Barbe Rousse et son équipage s'étaient partagés le butin.

Chaque pirate avait requ et caché son magot. Barbe Rousse, quant a lui, avait pris soin de dis-
simuler des indices au cas ou il oublierait sa cachette. Puis le célebre pirate avait repris la mer
pour une nouvelle aventure. Malheureusement pour lui, il fut capturé et emprisonné.

Avant de mourir dans un sombre cachot, il révéla ou se trouvaient les indices a I'un de ses
compagnons d'infortune, qui réussit a s'échapper.

Cette personne adressa a votre arriere grand-pere une lettre lui révélant qu’un trésor était
caché chez lui, dans cette maison qui est aujourd’hui la vOtre ! Votre arriere grand-pére n'avait
pas cru bon de chercher ce trésor. Il disait que ce n'était que des balivernes. Si ce trésor existe
vraiment, il est donc toujours chez-vous.

La semaine derniere vous avez retrouvé par hasard la vieille lettre en rangeant le grenier et
vous avez décide de vérifier.



Vous avez donc proposé a une équipe d'enfants de vous aider a chercher le trésor de Barbe
Rousse.

Les ballons suspendus vont permettre aux enfants de découvrir le trésor grace aux indices
gu'ils contiennent. Ces ballons sont accrochés en hauteur. Impossible de les attraper, il faut
les faire exploser avec un baton pour récupérer les messages.

l)ourjouer il faut une vingtaine de ballons ; il faudra impérativement les numéroter.

Vous allez introduire a l'intérieur de 12 d’entre eux, les petits messages fournis dans le jeu.
Ces messages seront complétés par vos soins d'une sélection de cachettes.

Il faudra rouler les messages sur eux-mémes, et les maintenir avec un élastique ; puis les in-
troduire a l'intérieur des ballons avant de les gonfler.

Dans les autres ballons il y aura par exemple de la farine, des lentilles, un peu d'eau, des pe-
tits bonbons...

Chaque enfant, a tour de role, devra crever un ballon a I'aide d'un baton. Evidemment, on ne
gagne pas a tous les coups un indice, et il y aura de bonnes ou de mauvaises surprises pour
les enfants.

pans les 12 cachettes mentionnées dans les petits messages, vous disposerez une piece de
puzzle de la carte, préalablement montée et découpée par vos soins. La carte se compose de
12 morceaux. Une fois reconstituée, elle révele I'emplacement du trésor.

ATTENTION : Il faut bien respecter |'ordre des ballons, pour éviter que le treizieme morceau
de carte soit découvert trop tot.

Sur chaque puzzle de carte, il y a des petites épreuves et des devinettes dont les enfants de-
vront s'acquitter avant de passer au ballon suivant. Pour utiliser la carte, il faut assembler les
4 morceaux avec du scotch et ensuite découper le puzzle en suivant les pointillés blancs.

liste des épreuves inscrites sur la carte

1. Tuez le plus possible de ballons pirates : prévoir des ballons avec des visages dessinés que
vous allez cacher dans votre jardin et que les enfants vont devoir exploser.

Puis faites-les chanter une chanson de victoire.

2. Dessinez un drapeau de pirate, prévoir des feutres et des feuilles A4 que vous allez pouvoir
scotcher sur des baguettes de bois.

3. Réclamez un bonbon de pirate et faites-vous dessiner une cicatrice de pirate. (Prévoir un
crayon de maquillage et des bonbons.)

4. Criez le plus fort possible : A L'ABORDAGE !

5. Posez pour une photo de pirate en essayant de toucher votre nez avec votre langue. (En
souvenir d'une sacrée bande de pirates.)

6. Devinette : Quel est le nom des petits animaux qui vivaient sur les bateaux pirates : (les
rats.)

7. Faites 15 sauts de puce de mer et 10 pas de crabe (a vous de voir si leurs improvisations
vous conviennent.)

8. Faites Glou-Glou dans un verre d'eau avec une paille.

9. Faites une danse pirate en tournant 10 tours sur vous-méme et construisez une longue
vue pour repérer les prochains indices. (Il faut juste rouler les feuilles sur elles-mémes et les
glisser a l'intérieur 'une de I'autre.)

10. Devinettes : Quelle sorte d'oiseau possede le capitaine des pirates ? (Le perroquet.)
Quel est le repas préféré des singes des pirates. (Des bananes.)

11. Buvez un bon verre de rhum comme les pirates. (Etiquette & coller sur une bouteille de
lait.)

12. Découvrez ou est le trésor.



Ol‘.l Jouer au jeu des pirates ?

j’ai préparé plusieurs versions afin que vous puissiez jouer dans différents lieux.

Une fois le dernier ballon crevé, le dernier morceau de carte indique que vous avez caché le
trésor dans votre machine a laver, si vous jouez dans votre maison ;

dans votre arrosoir, si vous jouez dans votre jardin ;

ou pres d'un banc muni d’'un foulard rouge, si vous jouez dans un parc public.

Il faudra bien choisir le morceau de carte qui convient a votre situation avant de la monter et
de la découper.

Il faudra aussi disposer dans |'endroit sélectionné, votre trésor de friandises qui comportera
en plus un dipléme par enfant.

Dans le cas d'un parc public, si vous ne parvenez pas a trouver un banc isolé, non loin duquel
vous allez pouvoir cacher votre trésor et que vous craignez qu’on vous le subitilise, glissez
une indication supplémentaire dans le foulard rouge qui enverra les enfants en un lieu plus
sr :

-dans votre boite aux lettres,

-a la buvette du parc,

-dans la maison du gardien...

N'oubliez pas d’emporter avec vous au parc, des jus de fruits + verres en plastique + des
pailles, un crayon de maquillage, les feuilles imprimées de la longue vue, les bonbons, le
scotch. Les ballons seront a disposer préalablement en méme temps que vos morceaux de
puzzle.

Ce kit de chasse au trésor se compose :

1/D’une carte d’ invitation style pirate.

2/De 12 messages de pirates, dont 4 parchemins vierges le tout a compléter.
3/D’une carte au trésor formée de 12 morceaux a découper.

4/D'un bricolage : une longue vue coulissante en deux partie a monter.

5/D’une série d'épreuves « spéciales petits pirates » inscrites sur la carte.

6/D'un diplome de la meilleure équipe pirate chasseur de trésor.

7/ D'une étiquette de rhum et d'un sous verre de pirate.

8/ De la lettre que le compagnon de Barbe Rousse a envoyé a votre grand-peére.

Pour voir le montage de la longue vue cliquez sur ce lien
ou bien sur celui ci.
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http://youtu.be/DDQtXNl84DA
http://animation-anniversaire.org/videos/petit_pirate/montage_longue_vue.mp4
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anniversaire
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Compléter ces parchemins avec les cachettes que vous avez sélectionnées dans votre maison ou votre jardin.
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Compléter ces parchemins avec les cachettes que vous avez sélectionnées dans votre maison ou votre jardin.
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Compléter ces parchemins avec les cachettes que vous avez sélectionnées dans votre maison ou votre jardin.
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Compléter ces parchemins avec les cachettes que vous avez sélectionnées dans votre maison ou votre jardin.
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